ALCAMO   1
 FOLGORE  1
 
 ALCAMO: Traina 6, Bonito 6,5, Daì 6,5, Bonino 7, Basile 7, Di Peri 6,5, Garufo 5,5, Domicolo 6,5 (dal 85° Cutaia n.g.), Lupo 5,5, Tedesco 5, Di Gaetano 5. All. Boscaglia.
 FOLGORE: Longo, Catanzaro, Marino, Messana (dal 1° st. Lamia), Cicciarella, Scimemi, Gancitano, Di Ruocco, Ballotta (dal 85° Termine), Benenati, Bono (dal 78° Armato) . All. Carollo.
 ARBITRO: Guarino di Caltanissetta (assistenti Fragapane e Valenti di Agrigento). 
 RETI: al 16° Lupo,  al 25° Scimemi.
 NOTE: Spettatori 400 circa. Ammoniti Messana, Di Ruocco e Marino per la Folgore, Bonino e Domicolo per l'Alcamo.
 
 L'Alcamo non riesce più a vincere. Anzi alla fine deve ringraziare gli attaccanti della Folgore che davanti a Traina hanno sprecato tantissimo. Una squadra che oltre a perdere punti sembra non riuscire più a creare quel gioco spumeggaiante e brioso che metteva sotto qualsiasi avversario. Vero é che la squadra nell'ultimo mese ha dovuto giocare ben 7 partite, di cui l'ultima proprio giovedì (ma poi perché proprio di giovedì?) contro l'Enna, dove di energie in campo ne sono state spese parecchie. Purtroppo con la vittoria del Mazara a Carini contro il Terrasini, la vetta della classifica oggi é distante tre punti, distanza sicuramente alla portata, ma da ora in avanti é vietato qualsiasi altro passo falso. La cronaca. Boscaglia deve rinunciare a Farruggia, al suo posto Bonito che alla fine sarà, assieme al pacchetto arretrato, a Domicolo e a Di Peri, uno dei pochi a salvarsi della squadra alcamese. Carollo risponde con  un 4-4-2 che all'occorrenza diventa 4-3-3 con l'aggiunta del folletto Bono dalla sinistra, che non pochi problemi ha creato alla retroguardia alcamese. In difesa i due "vecchietti" insuperabili Cicciarella e Scimemi, quest'ultimo sicuramente migliore in campo. A sorpresa parte fortissima la Folgore che nel giro di 14 minuti riesce a confezionare quattro nitidissime occasioni da rete. La prima al 3° con Ballotta che supera con un pallonetto Traina e quando la palla si sta per infilare in rete arriva Daì che sulla linea salva il risultato. All'8° Ballotta serve Bono che tira con Traina che respinge in angolo. All'11° ancora duetto tra Ballotta e Bono con il primo che serve il secondo ancora una volta in area alcamese, il numero 11 folgorino solo davanti a Traina piazza il pallone all'angolo destro, con la sfera che per fortuna degli alcamesi va a sbattere sul palo per poi essere ripresa dallo stesso portiere alcamese. All'13° taglio in verticale di Di Ruocco per Messana che taglia la difesa alcamese e si invola verso Traina che compie il miracolo ribattendogli con un piede la palla destinata a gonfiare la rete. Superato questo terribile momento l'Alcamo si scuote e si porta finalmente in avanti e alla prima occasione, che arriva al 16°, passa in vantaggio con un colpo di testa di Lupo (al nono centro in campionato) che fredda Longo (in un primo momento era sembrato che il gol fosse di Scimemi intento a contrastare l'attaccante alcamese). La Folgore non si scompone, anche perché il peggiore Alcamo della stagione non fa nulla per cercare di raddoppiare, anzi, continua a farsi mettere sotto dagli ospiti. Al 25° Scimemi porta il risultato in parità su calcio di punizione, con la complicità di Traina che si fa sorprendere dal rimbalzo del pallone. Pareggio che innervosisce pubblico e calciatori e match che comincia a farsi duro. Al 32° si accende una mischia in area folgorina e un doppio tiro a rete, prima di Garufo e poi di Tedesco, vengono entrambi ribattuti in maniera forse con un braccio da Scimemi prima e da Di Ruocco poi, facendo scatenare le proteste dei bianconeri. Al 36° però e la Folgore a chiudere pericolosamente il primo tempo con un gran tiro dal limite dell'area di Bono che si va a stampare sulla traversa, con Traina battuto. Nel secondo tempo chi si aspettava un Alcamo più in palla rimarrà deluso. Al 9° Garufo si libera di un avversrario e dal limite dell'area cerca di piazzare la palla all'angolino basso alla sinistra di Longo che però non ha difficoltà a parare. Al 18° Traina in uscita ferma una pericolosa azione-gol di Ballotta, al 28° Di Ruocco pesca Scimemi tutto solo in area, la botta del difensore folgorino é di quelle che potrebbero far male, ma il portierino alcamese vuole farsi perdonare dell'errore commesso nel primo tempo e con un poderoso colpo di reni devia la palla in angolo. Poi un espisodio che ha fatto imbestialire pubblico e giocatori. Lupo, pescato in area con Longo uscito fuori dai pali, si accentra e mentre prepara il tiro vesro la porta, nel frattempo rimasta sguarnita, viene agganciato da dietro da Catanzaro. Rigore che é sembrato a tutti sacrosanto, ma non per l'arbitro che fa continuare tra gli sguardi attoniti di tutti i bianconeri. Al 42° Bonino, servito in area da Tedesco, ha l'occasione per portare in vantaggio i suoi, il suo tiro viene però intercettato con una mano da Longo che salva il risultato. Ma sarebbe stato troppo ingiusto per l'Alcamo di oggi vincere questa partita che ai punti avrebbe sicuramente meritato di perdere.
 


